GEIP VALL de PALAY

AREA: MATEMATIQUES CURS: 1r

BLOC 1 : NUMERACIO | CALCUL

1 |Sap escriure i reconeix els nombres fins el 19

2 | Sap col-locar a una recta numérica els numeros fins el 19

3 | Sap escriure i reconeix els nombres fins el 50

4 | Sap col-locar a una recta numérica els numeros fins el 50

5 |Sap escriure i reconeix els nombres fins el 99

6 |Sap col-locar a una recta numérica els numeros fins el 99

7 |Sap descomposar els nombres en desenes i unitats

8 | S’inicia en la identificacioé dels nombres ordinals fins el desé (nom i
abreviatura)

9 |Resol sumes amb resultat inferior al 10

10 |Resol sumes de dues xifres

11 |Resol sumes de dues xifres portant-ne i sense portar

12 |Resol restes fins el 9

13 |Resol restes de dues xifres sense portar-ne

14 | Millora la velocitat de calcul mental.

15 | Sap resoldre sumes de desenes i unitats

16 |Utilitza correctament els simbols <, >, =

17 |S’inicia en I'ls de la calculadora utilitzant els signes +, -, =

BLOC 2: RELACIONS | CANVI

1 |Sap expressar una situacio de canvi amb una suma o una resta
(enunciat a nivell visual)

2 |Reconeix les monedes de 1, 2, 5i 10 centims

3 |Resol problemes de suma i resta

4 | Opera amb les monedes de 1, 2, 5,10, 20 i 50 centims

5 |Sap fer series numeriques; de 2 en 2, de 5 en 5, de 10 en 10 davant i
enrere

6 |Faun Us adient dels signes +, -, =, >, <.

7 | Sap resoldre problemes senzills interpretant les dades d’'un grafic




BLOC 3: ESPAI | FORMA

1 |Coneix el nom de les figures: cercle, rectangle i quadrat.

Distingeix una linea recta d’una corba.

2
3 | Sap continuar una série no numerica.
4

Reconeix figures simetriques

BLOC 4: MESURA

S’inicia en el calcul del perimetre de les figures.

Sap situar-se en un calendari

Sap llegir un termometre

S’inicia en les unitats de mesura no convencionals: pams, peus...

Compara pesos

S’inicia en la lectura del rellotge analogic: dos quarts i en punt
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S’inicia en la comparacié, mesura i estimacio d’'objectes.

BLOC 5: ESTADISTICA | ATZAR

1 |S’inicia en la representaci6 i obtencié d’informacio en un grafic de barres

2 | S’inicia en la representacio i obtencié d’informacio en pictogrames

3 | S’inicia en la freqiiencia absoluta




